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ll. PROPOSITO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

El profesionista Ingeniero mecatronico debe de tener la habilidad y destrezas para realizar modelos tridimensionales, planos de
piezas, conjuntos mecanicos e interpretacion de los mismos con ayuda de Solidwork, ya que es parte de su formacion profesional el
adquirir conocimientos basicos de Dibujo Asistido por Computadora (CAD), conjunto con las actitudes de responsabilidad,
proactividad y creatividad, con esto tendra un desarrollo 6ptimo en el ambito industrial tanto privado como publico.

La materia de CAD es de caracter optativo, pertenece a la etapa disciplinaria y se sugiere tener conocimientos de computacion.

IIl. COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Generar modelos tridimensionales, planos de piezas y conjuntos mecanicos, considerando las normas de dibujo técnico y el uso del
programa SolidWorks, para facilitar el maximo provecho en el producto, dentro del ambito profesional, ejecutando sus tareas
establecidas con una actitud responsable, creativa y proactiva.

IV. EVIDENCIA(S) DE DESEMPERNO

1. Presentacion de un portafolio de evidencia que incluya practicas resueltos en clase y tareas, sobre cada uno de los tipos de
modelos presentados en el aula; El portafolio contendra ejercicios resueltos en clase, y laboratorio.
Se entregaran de manera individual, con los nombres y matricula, entregandose en tiempo forma.

2.Desarrolla un modelo tridimensional de un sistema mecatrénico, y su respectivo reporte técnico, para la solucion de un problema
especifico, considerando las caracteristicas necesarias para su implementacion en un entorno real, respetando la normatividad
vigente y proponiendo un conjunto de elementos especificos; El prototipo expondra Mecanismos mecatronicos construidos para
maquinaria 0 equipo, es un trabajo grupal que se desarrollara durante el curso y cada equipo debera presentar los avances del
proyecto al final de cada unidad mediante una exposicion, se entregara un documento, el cual debera estar estructurado bajo el
esquema de la metodologia de cada unidad.
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

UNIDAD I. Conceptos basicos

Competencia:
Aplicar las normas que se cumplen para el proceso del dibujo, mediante el analisis bibliografico que apoye a su comprension e

interpretacion, para la adquisicidon de nuevas herramientas, mostrando una actitud de responsabilidad y respeto en el manejo de la
informacion.

Contenido: Duracién: 4 horas

1.1. Antecedentes del Disefio Asistido por Computadora
1.2. Normalizacion para interpretacion y elaboracion de dibujos
1.2.1. Generalidades sobre normalizacion
1.2.2. Presentacion de dibujos
1.2.3. Lineas
1.2.4. Escalas
1.2.5. Vistas, cortes y secciones
1.2.6. Ejecucion de dibujos
1.3. Acotacién
1.3.1 Principios basicos
1.3.2 Acotacién funcional
1.3.3 Acotacion de angulos
1.3.4 Tolerancias dimensionales
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UNIDAD II. Modelado De Piezas

Competencia:

Elaborar modelos mecatronicos tridimensionales de una sola pieza, con las herramientas de operaciones del programa solidwork,
para crear, modificar y exportar modelos en 3 dimensiones, mostrando una actitud proactiva y responsable en el manejo de la

informacion.

Contenido:

2.1. Entorno de SolidWorks
2.2. Términos en SolidWorks
2.3. Funciones basicas
2.3.1. Operacion base
2.3.2. Operacion saliente
2.3.3. Operacion corte
2.3.4. Operacion vaciado
2.3.5. Operacion revolucién y barrido
2.3.6. Operacion recubrir
2.3.7. Operacion matriz
2.3.8. Operacion redondeo
2.3.9. Modificar operaciones (redondeos y cambio de cotas)
2.3.10. Seccionar piezas
2.3.11. Gestor FeatureManager
2.3.12. Configuracion de la visualizacion de documentos
2.3.13. Filtros y métodos de seleccion

Duracién: 5 horas
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UNIDAD lll. Disefio En Solidworks

Competencia:

Elaborar modelos mecatronicos tridimensionales con mas de dos piezas mecanicas, con las herramientas del programa solidwork,
para crear, modificar y exportar modelos en 3 dimensiones, de manera dinamica en el manejo de la informacion.

Contenido:

3.1. Ensamblaje
3.1.1. Agregar piezas a un ensamblaje
3.1.2. Mover y girar componentes
3.1.3. Agregar relaciones de posicion
3.1.4. Subensamblajes
3.1.5. Utilizacién de Smart Fasteners
3.1.6. Unién de piezas
3.1.7. Deteccidn de interferencias
3.2. Dibujos
3.2.1. Plantillas y formatos
3.2.2. Vistas estandar
3.2.3. Hoja de dibujo
3.2.4. Anotaciones de modelo y referencia
3.2.5. Exportacion e impresion de dibujos
3.3. Plantillas y formatos
3.4. Vistas estandar
3.5. Hoja de dibujo
3.6. Anotaciones de modelo y referencia
3.7. Vistas de seccion
3.8. Vistas de detalle
3.9. Vista explosionada
3.10. Lista de materiales
3.11. Exportacion e impresion de dibujos

Duracién: 7 horas
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VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS DE TALLER

N?' qle Competencia Descripcion Material de Apoyo Duracion
Practica
1 Comprender las normas de dibujo, con | Se entrega al alumno una serie | Equipo de computo, | 8 horas
software  especializado, para la | de ejercicios de dibujo para que | proyector o} pizarréon
aplicacion en un plano trabajando, con | realice una correcta acotacion del | interactivo.
actitud  responsable, creativa y | mismo con ayuda de regla y
puntualidad. escuadra.
Los ejercicios generados en el
software se entregaran via
plataforma, con sus planos
correspondientes.
2 Utilizar las operaciones de base, | Se entrega al alumno una pieza | Equipo de computo, | 8 horas
saliente, corte, taladro y vaciado, con | en el cual para su ejecucion se | proyector o] pizarron
el software de disefio, para crear | incluyen las operaciones de base, | interactivo.
modelos tridimensionales, trabajando | saliente, corte, taladro y vaciado.
de manera responsable. La pieza ya generada en el
software se entregara via
plataforma, con sus planos
correspondientes.
3 Elaborar un dibujo de modelos | Se modela tres ejercicios con | Equipo de computo, | 8 horas
tridimensionales, con el software de | piezas tridimensionales en el cual | proyector o} pizarron
disefio, para las operaciones de | se incluye las operaciones de | interactivo.
revolucién, barrido, matriz y redondeo, | revolucién, barrido, matriz vy
con actitud proactiva y puntualidad. redondeo en su realizacion.
Las piezas ya generadas en el
software se entregaran via
plataforma, con sus planos
correspondientes.
4 Crear una matriz lineal, circular, | Se trabaja ejercicios en donde se | Equipo de computo, | 8 horas
simetria en modelos tridimensionales, | aplicara lo siguiente: proyector o] pizarron
con software de diseno, para generar | - Creacion de una matriz lineal interactivo.

piezas tridimensionales, con actitud

responsable y puntualidad.

- Agregar una matriz circular

- Matriz de simetria

- Utilizar la opcidon solo matriz de
operacion a repetir con una
matriz lineal.
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-Agregar una matriz conducida
por croquis.

Entregar piezas via plataforma
tecnologica, con sus respectivos
planos.

Aplicar técnicas de revolucion vy
barrido, con el software de disefio,
para la elaboracion de dibujos en 2D y
3D, con actitud responsable 'y
proactiva.

A partir de piezas entregadas por
el docente, se realiza la creacion
de wuna pieza utilizando las
siguientes operaciones:
1.Revolucién

2. Operaciones de revolucion a
croquis.

3. Agregar apariencia a las caras
de solidos.

4. Barrido

5. Elaboracion de dibujos de 3D a
2D.

6. Como editar la hoja de dibujo
en 2D.

Entregar piezas via plataforma
tecnologica, con sus respectivos
planos.

Equipo
proyector
interactivo.

de

0]

computo,
pizarrén

8 horas

Realizar operaciones de vaciado y
nervios en la pieza, considerando las
normas del software de disefio, para
generar interpretaciones apropiadas,
demostrando interés y con una actitud
proactiva.

Con modelos entregados por el
docente, el alumno realiza el
plano con las vistas necesarias
para su correcta interpretacion y
acotado de manera apropiada, en
donde aplica los siguientes
puntos:

1. Operaciones de vaciado vy
nervios para eliminar el material
del interior de una pieza.

2. Agregar un RIB (nervio) a la
pieza.

3. Como agregar planos

4. Como editar el material a una
pieza.

5.- Propiedades de la masa.

Equipo
proyector
interactivo.

de

0]

computo,
pizarron

8 horas
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Entregar piezas via plataforma
tecnolégica, con sus respectivos
planos.

Utilizar valores de cota y tabla de
disefio, empleando el software de
disefio, para captar la intencién del
disefo, trabajando con  actitud
responsable y puntualidad.

Se genera dos piezas que el
docente facilita, para la aplicacion
de valores de cota, generacién de
tabla de disefio y configuracion
derivada.

Entregar piezas via plataforma
tecnologica, con sus respectivos
planos.

Equipo

proyector
interactivo.

Aplicacion de conocimientos de
ensamble en un dibujo animado,
utilizando un software de disefo, para
construir una pieza con animacion
demostrando interés, responsabilidad y
puntualidad.

Se genera las piezas que forman
parte de un ensamble las cuales,
donde posteriormente ya
ensamblados se le aplicara
animacion al mismo.

Entregar pieza via plataforma
tecnolégica, con sus respectivos
planos.

Equipo

proyector
interactivo.

computo,

computo,




VIl. METODO DE TRABAJO

Encuadre: El primer dia de clase el docente debe establecer la forma de trabajo, criterios de evaluacion, calidad de los trabajos
académicos, derechos y obligaciones docente-alumno.

Estrategia de ensefianza (docente)

El curso se desarrollara en sesiones tedricas y practicas en las cuales existira la exposicion tedrica por parte del docente, sus
principales actividades son:

- Revisidon de aspectos tedricos de normalizacion y acotacion por parte del docente.

- Ejecucion de ejercicios guiados, previos a cada una de las practicas, por parte del docente.

- Elaboracién de instrumentos de evaluacion.
Estrategia de aprendizaje (alumno)
Se usa una metodologia participativa donde manifiesten dominio del tema en entrega de tareas y reportes de practicas de
laboratorio los cuales discutiran en grupo para relacionarlos.

El estudiante realiza las practicas de forma individual y desarrolla los reportes necesarios de la misma. Dichas practicas formaran parte
del portafolio que generara el estudiante al final del curso y el cual se debera de entregar en tiempo y forma al docente.

Organizados en equipos de trabajo, desarrollaran un prototipo donde apliquen todos los conceptos y condiciones de disefio de
dibujo.
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VIII. CRITERIOS DE EVALUACION

La evaluacion sera llevada a cabo de forma permanente durante el desarrollo de la unidad de aprendizaje de la siguiente manera:

Criterios de acreditacién
- Para tener derecho a examen ordinario y extraordinario, el estudiante debe cumplir los porcentajes de asistencia que establece

el Estatuto Escolar vigente.
- Callificacién en escala del 0 al 100, con un minimo aprobatorio de 60.

Criterios de evaluacion

= Participacion ..o 10%

- Examenes parciales ... 20%

- Evidencia de desempeno 1.........cooiiiiiiiii 30%
(Portafolio de evidencia)

- Evidencia de desempeno 2...........ccooiiiiiiiiiiiiii i eeeeeeeenennns 40%

(Modelos tridimensional)
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X. PERFIL DEL DOCENTE

El docente que imparta esta asignatura debe contar con titulo de Ingeniero Mecanico, Aeroespacial y Mecatronico, se recomienda
contar con dos afos de experiencia laboral y como docente, haber recibido cursos pedagdgicos incluidos el uso de plataformas
educativas, ser proactivo, responsable y tener facilidad para transmitir el conocimiento.
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